MISTRZ KLAWIATURY I

1. Wybor ucznia

Po uruchomieniu programu Mistrz klawiatury 1l wytdeny ucznia

Jezeli powyzsze okno nie pojawi sipo star-
cie programu to woéwczas nale kliknaé¢
przyciskUczniowie

Jeli chcemy dodé nowego ucznia natg kliknac¢
przycisk i w nowym oknie wprowadzswoje dane.

Aby wejs¢ w ustawienia programu Mistrzg

klawiatury klikamy przyciskOpcje

ZaktadkaCwiczenia

W czesci Koniec linii nalezy ustawé W czesci Przewijanie tekstudobrze jest
ustawi opcje jak na rysunku pargj

opcje jak na rysunku paréj

ZaktadkaEkran

- w czesci Czcionkawybieramy czcion& Couri er lub Courier Neworaz
rozmiar najlepiej z przedziatu 12-20
- w czsci Tryb graficznydobrze jest wybkraopci Pelny ekran (DirectX)
- w czesci Kolory proponowane ustawienia to:
% kolor tablicy — biaty
%  kolor tekstu — czarny

% kolor liter poprawnych — granatowy
% kolor liter bednych — czerwony

3. Nauka bezwzrokowego pisania na klawiaturze

— wybieramy z listy lekgj —

4. Wyniki

Aby podghdma¢ wyniki i statystyki zwizane
z przéwiczonymi dotychczas lekcjami inka
my przyciskWyniki . A

5. Wyjscie z programu

Po zakéczeniu ¢wiczen Kiikamy [[Blaatenu D] —

| : | l]'!;. l F |




